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Bienvenue à la FranFurence 2
Nous voici de nouveau ensemble pour cette deuxième FranFurence cadrée cette

année sur la Francophonie et l'amusement. Nous avons fait de notre mieux pour rendre
ce moment ensemble le meilleur possible.

Le domaine du Ciran, grand de ses 300 hectares autours d'un chateau du XIXème
siècle, est géré par l'Association pour la Fondation Sologne, qui en est propriétaire depuis
1977, entretenant ce domaine dans un équilibre entre la nature et le travail des hommes.
A ces activités traditionnelles de gestion du territoire correspondent des paysages variés,
milieux d'accueil d'une faune sauvage exceptionnelle.

Cette année, la FranFurence sera basée sur les jeux et la socialisation, le tout en
Français qui est la langue officielle de notre convention pour cette seconde édition.

Amusez vous bien !

Timduru et Ozone Griffox
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Les règles de comportement
Dans toutes les conventions il y a des règles

de  conduite  de  base  qui  doivent  être  respectées.
Aussi  ennuyeux  que  cela  puisse  paraître,  il  vaut
mieux  faire  attention  maintenant  que  d’avoir  des
problèmes qui risquent de gâcher votre voyage, ou
pire  :  le  voyage  des  autres.  Notre  équipe  a
développé  ces règles  pour  n’offenser  personne et
pour  que  la  FranFurence  puisse  de  nouveau  se
passer dans le même lieu à l'avenir. 

Nous  espérons  que  chacun  d’entre-vous
s’amusera autant que le Fandom Furry l’autorise. La
FranFurence  restant  une  petite  convention,  la
sécurité  devra  être  assurée  par  chacun  d’entre
vous.  Tout  problème,  avant  de  dégénérer,  devra
être réglé avec un responsable : Timduru ou Ozone.

Notez que chacune de vos actions se reporte
un peu sur la communauté et la façon dont elle est
perçue par  l’extérieur.  Nous  cherchons  à faire  en
sorte que le Fandom évolue en France, c’est pour
cela qu’il faut faire attention à notre image tout en
s’amusant.  Nous  encourageons  la  célèbre
courtoisie  Furry  et  le partage d’amitié  et  de rires.
Garder  des  habits  corrects  en  public.  Pas  de
substances illicites. 

Les dégâts matériels et physiques, accidentels
ou non, seront à la charge du ou de ceux qui les
auront  provoqués  et  immédiatement  payable  au
propriétaire de l’objet. Cependant l’organisation de
la  FranFurence  ne  peut  s’occuper  de  tous  ce
genres  de  litiges  ;  chacun  est  donc  invité  à  faire
attention à son matériel et à celui des autres.
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Pas  d’alcools  forts.  Pas  d’armes.
Fumer est interdit  à l'intérieur des locaux,
chambres comprises.  Par respect  pour  la
nature,  veillez à ramasser  vos  mégots  et
déchets.

Aucune attaque physique, morale, ou
de  principes  ne  sera  tolérée.  Tout
malentendu  devra  être  réglé  par
l'intermédiaire du médiateur : Non veut dire
Non  !  Il  arrive  que  des  personnes  ne
partagent  pas  les  mêmes  convictions,
politiques,  religieuses  ou  autre.  Le
médiateur  jugera  le  cas,  essayera  de
résoudre  le  problème,  et/ou  prendra  les
sanctions  nécessaires.  Il  a  le  pouvoir
d'exclure un membre de la convention  et
de faire appel aux autorités locales.

Il  n’y a pas de mineurs dans cette session de la FranFurence. Pas de restriction
particulière, donc, quand au matériel «adulte» que vous pouvez montrer. Néanmoins il est
nécessaire de garder une certaine discrétion pour éviter de heurter les sensibilités: Le
domaine du Ciran reçoit régulièrement des visiteurs, des familles avec des enfants.
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Evènements
Les horaires seront plus ou moins flexibles suivant le succès qu’aura chaque événement.

Les Repas
Nous essayons de tenir compte des goûts de chacun. Néanmoins si quelque chose

n'allait pas dans la nourriture que nous vous servons, signalez le nous.

Nous prêtons une attention particulière aux végétariens et garantissons de faire des
portions sans viande ni graisses animales. Si vous avez d'autres particularités que vous
n'auriez pas listées lors de votre inscription concernant la nourriture signalez le nous dès
le début de la convention.

Important : avant de partir
Afin de diminuer les coûts d'inscription, nous n'avons pas accepté l'option nettoyage.

Il sera donc de la responsabilité de chacun de nettoyer sa chambre de fond en comble
avant de partir. Une caution de 10 euros par chambre sera collectée à l'arrivée, et sera
rendue après vérification du nettoyage.

Merci à tous.
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Présentation de la FranFurence
Comment sont nés FranceFurs et la FranFurence, les débuts du Furry Français et

son avenir. Chaque membre sera invité à se présenter aux autres.

Loups-garoux de Thiercelieux
Le jeu  du  Loup Garou,  également  connu  sous le  nom de

Mafia, est un jeu d'ambiance très pratiqué en Russie. Le but est
de démasquer les loups-garous. C'est un jeu d'embrouilles et de
baratin  redoutable.  Les  loups  garous  doivent  s'entraider,  mais
surtout ne pas le montrer pour ne pas être démasqués.

Formula dé
Formula Dé est un jeu qui permet de simuler une course de Formule 1. Les voitures

des joueurs peuvent  avancer  d'un nombre de cases sur le circuit  qui  dépend de leur
vitesse et d'un lancer de dé. Les voitures doivent marquer des arrêts dans les virages,
certains étant plus dangereux que d'autres.

Dance Dance Révolution
Première  partie  pour  les  danceurs  experts  en  rythme  et  en  musique.  Ce  jeu

populaire invite l'athlète à sautiller sur un tapis en suivant les indications qui apparaissent
à l'écran. Note: La douche est conseillée après l'épreuve. ;)

Présentation Fursuits
Une première  partie  vous fera  découvrir  les fursuits  d'une  manière générale,  les

différents  types  existants  et  ce  qui  peut-être  réalisé.  La  deuxième  partie,  plus  libre,
permettra d'approfondir un ou plusieurs aspects que vous aurez choisis, que ce soit sur la
construction, l'achat, ou la performance...

Les techniques photo
Au cours  de  cette  présentation  les  principes  de  base  de la  photographie  seront

expliqués et démontrés par la pratique,  ce qu'il  faut  faire,  ne pas faire,  les différentes
possibilités et les réponses aux autres questions que vous pourrez vous poser.
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Ombres & Lumières
Comment faire en sorte qu'une image plate, en noir et blanc, sorte de l'écran pour

prendre vie grâce aux effets de lumière? C'est ce que vous apprendrez dans cette leçon
sur le relief.

Projection de courts-métrages
Des  mangas  introuvables  en  France,  des  animations  très  originales,  des  cours

métrages bizarres, vous avez dit bizarres ?

Dance
Venez vous trémousser et vous agiter dans la salle principale

réaménagée  pour  la  dance  à  l'occasion.  Une  première  partie
(~1h40) sera à thèmatique 'oldies' et variée, de dépêche mode en
passant  par  rhapsody  ou scooter,  jusqu'à  de  la  techno /  dance
ancienne.  La  deuxième partie  (jusqu'à  épuisement)  sera  dédiée
aux musiques électroniques récentes: vocal trance, trance, techno,
hard trance.

Promenade dans le parc
Une petite randonnée guillerette pour découvrir le domaine du Ciran. L’occasion de

discuter et de se réveiller gentiment à la lueur du soleil et au contact de la nature.

Journalistes & Furry
Dans tous les pays, les journaux sont fascinés par le mouvement Furry. Est-ce une

bonne  chose  de  leur  ouvrir  notre  porte,  et  que  risque  t'il  de  se  passer  une  fois  le
journaliste en face de ces personnes qui se prennent  pour des tigres féroces ou des
lapins mignons ?

Dance Dance Revolution, concours
Les  finalistes  pourront  montrer  leur  talent  contre  d'autres  experts  du  DDR.  Le

vainqueur gagnera prestige et peut-être, quelques cadeaux.
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Le jeu de rôle
Le Roleplay, ou jeu de rôle, consiste à jouer un

personnage imaginaire dans un Univers inventé par
les Maîtres du jeu. Ce personnage, avec l'aide de ses
coéquipiers, aura une mission (ou quête) à accomplir.
Les chemins pouvant mener à la victoire ou la défaite
ne sont limités que par votre imagination. Les jeux de
rôle  les  plus  connus  sont  Dongeons  et  Dragons,
Loups-Garous, Vampires la Mascarade, les Terres du
milieu, etc...

A la FranFurence, le jeu de rôle est légèrement
différent  de  ce  que  vous  connaissez.  La  fiche  de
personnage est simplifiée à l'extrême et il n'y a pas
de  jets  de  dé.  Nous  nous  sommes  heurtés  à  un
problème : comment faire jouer environ 20 joueurs en
même temps sans faire  des parties  séparées ? La
solution : des équipes, chacune gérée par un Maître
de  jeu,  et  chaque  Maître  de  jeu  relié
informatiquement  aux  autres  pour  communiquer  en
temps réel l'évolution de leur équipe.

Il y aura au maximum quatre équipes de cinq joueurs + un MJ par équipe. Ce qui fait
24  personnes  en  tout.  Nombre  adaptable  en  fonction  de  la  quantité  de  participants.
Attention: Prévoyez une nuit blanche pour le jeu de rôle !

A savoir :

– Les membres de chaque équipe seront choisis au hasard.

– Evitez de parler trop fort.

– N'aidez pas des joueurs qui ne se trouvent pas proches de vous.

– Ne faites pas trop d'anti-jeu car cela ralentira toute votre équipe.

– La réussite de vos actions dépendra de votre logique et votre sens de la comédie.

– Les PNJs ( Personnages Non Joueurs) ont une vie propre, et souvent des informations.

– Ne pensez pas être invulnérable, la chance a ses limites.

– Des rencontres entre les équipes sont possibles.

– Le Maître du jeu à toujours raison.

– Vous pouvez remplir votre fiche de personnage (page 10) dés maintenant.
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Nom(1) ___________________________

Espèce(2) ___________________________

Sexe q Masculin      q Féminin

Équipe(3) ___________________________

Spécialité(4) ___________________________

Qualités(5) ___________________________

___________________________

Goûts & Loisirs(6) ____________________________________________________

____________________________________________________

____________________________________________________

1: Nom au choix (univers moderne).

2: Animal anthropomorphique au choix, l'espèce doit exister.

3: Sera donnée par les MDJs lors de la présentation (laisser vide).

4: Choisir une spécialité parmi les suivantes:
Chimie – Quand on connaît les atomes, on contrôle l'univers.
Documentation – Le savoir, c'est bien... quand on le retrouve.
Droit – La société est un jeu, vous en connaissez les règles.
Électronique – Tout ce qui utilise une puce est interfaçable.
Informatique – Seul votre ordinateur vous comprends, mais vous le lui rendez bien.
Mécanique – L'humain est un incapable sans ses 30 tonnes d'acier.
Médecine – Avec assez de sparadrap, vous recollerez bien ce bras...
Sociologie – Zulus ou Parisiens, vous comprenez leurs rites et coutumes.
Sport – « On court d'abord, on réfléchit ensuite » Rincevent.
Zoologie – Vilaine bête... inutile de vous la présenter, vous savez déjà son nom.

5: Choisir deux qualités parmi les suivantes:
Agile – Vous retombez toujours sur vos pieds, et généralement avec légèreté.
Apprentissage rapide – Il l'a appris en un mois, vous en 2 minutes en le regardant.
Artiste – La plume est plus forte que l'épée.
Attentif – Rien ne vous échappe et rares sont ceux qui vous surprennent.
Bagarreur – Vous savez encaisser les coups... et les redistribuer.
Bonne mémoire – Chaque seconde de votre vie est un moment inoubliable.
Cultivé – Vous avez une grande connaissance sur les petits sujets.
Discret – Ni vu ni connu... ni entendu... ni trouvé...
Élégant – « la différence entre toi et moi: sur moi, c'est la classe » J.
Nyctalope – La nuit, tous les chats sont gris... mais vous au moins, vous les voyez.

6: Qu'aime votre personnage, quel est son « petit jardin secret ».
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Remerciements
Les G. Organisateurs

BlankHare : Scénario du JDR, Maître de jeu au JDR.

Darthen Wulf : Maître de jeu au JDR.

Ouragan : Concours DDR.

AoiKitsune : Courts métrages.

Lone_Fox : Les loups-garoux de Thiercelieux.

Bongawonga : Techniques Photo, Ombres & Lumières.

Timduru : Repas, Matériel, Technique, Fursuits, Comptabilité, Vidéos, Dance.

Ozone Griffox : Maître de jeu au JDR, Ombres & Lumières,  Journalistes & Furry,
Site Web, ConBook, Badges.

A tous nos participants
Timduru,  Ozone  Griffox,  BlankHare,  Issarlk,  cLx,  Sazikhar,  Kefen,  Hiro,  Spart,

Darthen Wulf,  Cougar,  Ouragan,  Rimou,  Aoikitsune,  Ashaarik,  Madox,  Lone_Fox,  Ash,
Morkheleb,  Lightfox,  Grey_jackal,  Loupy,  Furryjibe,  Snarl,  Kemo,  NightWolf,  VobE,
Bongawonga, Sundance, Tikakan, Yakeo.

La FranFurence est organisée à titre particulier et privé dans le cadre de la famille.
Le but est non lucratif et la comptabilité devra être transparente et disponible sur simple
demande. La responsabilité  des organisateurs et des participants doit  rester morale et
dans le cadre de la loi Française.
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Ressources - Liens
Garde : Indiana Wolf © ButtBadger, 

Page 4: Darthen Wuf © Darthen

Page 4: Yakeo Wolf himself, Fursuit © Yakeo

Page 5: Ozone Reworked © David Hopkins

Page 5: FranceFurs Peace & Love © Issarlk

Page 7: Werekitten © LoneFox

Page 8: Timduru himself, Fursuit © Timduru

Page 9: La jungle © Rimou

Page 16: Sarah's Letter © Loulop

(La majorité de ces sites sont en anglais)

http://www.nicodemus.org/fursuit.cgi

Le site de Nicodemus, un des pionniers pour les ressources fursuits. Auteur de l'unique
livre récemment publié sur le sujet, permettant de poser les bases pour les débutants.

http://www.francefurs.org/

Le site officiel de FranceFurs et de la FranFurence.

http://www.fursuit.org/

Page  principale  pour  la  mailing  list  fursuit  (information  générale,  construction,
performing..), fursuit faq et enchères fursuit

http://fursuit.timduru.org/

The fursuit archive, photos et videos de tout ce qui touche aux fursuits.

Conventions, publicités , sorties, photos personnelles etc..

Possibilité d’hébergement de photos de fursuits de convention ou autres, ainsi que de
sites web personnels. (contact sur la page)

http://www.thefoxden.com/

http://pics.vulpes.net/

Photos et videos de certaines conventions et évènements.

http://superjay.timduru.org/Links/Links.html

La meilleure ressource de liens vers les pages de fursuiters, magasins… 

http://www.mascot.net/

informations et aide sur ce qu’il faut faire et ne pas faire en public, mascottes.

http://www.tigerden.com/infopage/furry/

List de conventions à venir (en bas de la page) 

http://directory.google.com/Top/Society/People/Furry/

Rubrique google sur le Furry en général.
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