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Personnages additionnels

Siméon  /  Sélène  –  Rat  albinos 
(personnage complémentaire)
« Les magiciens sont des idiots qui se laissent 
dicter leur conduite par les forces de la nature. 
Il est temps que l'Homme maîtrise et soumette 
ces  forces  grâce  à  la  Science. »  (il  faut 
prononcer la majuscule)

Son plan : Il a mis au point un déstabilisateur de 
champ entropique qui a supprimé toute magie 
sur Xéoguédon, afin de dépouiller les magiciens 
de  leur  pouvoir  et  assurer  le  triomphe  de  la 
Science.

Sa perte :  Maglar  a annoncé la  fermeture de 
l'université  devenue  inutile  et  a  simplement 
attendu qu'une foule en colère de marchands, 
taverniers, restaurateurs et petit  personnel du 
campus craignant pour leur emploi aillent brûler 
sa machine.

Il aime : aller là où personne n'est jamais allé 
auparavant,  humilier  les  magiciens  avec  des 
machines de sa conception, le flan, Nostro.

Il  hait  :  l'arrogance  des  magiciens,  les  gens 
médiocres,  l'étroitesse  d'esprit,  Maglar,  le 
monde.

Pouvoir particulier : avec quelques outils et un 
peu de temps, il peut bricoler des gadgets à la 
Mr.  T,  mais n'arrêta pas de se plaindre qu'ils 
sont imparfaits.

Vassili  /  Olga  -   Hamster 
(personnage complémentaire)
« La  classe  bourgeoise  thaumaturge  exploite 
depuis trop longtemps le labeur des travailleurs. 
Il faut mettre en place un système collectiviste 
au  service  du  peuple,  géré  bien  sûr  par  les 
leaders de la révolution prolétarienne... »

Son  plan  :  mettre  en  place  des  cellules 
révolutionnaires  collectivistes  secrètes  pour 
préparer  la  révolution  mondiale  et  libérer  le 
peuple de l'oppression capitaliste.

Sa perte : Maglar a infiltré des agents dans son 
réseau, qui ont voté une motion contre lui lors 
du  XXVIIe  congrès  du  Parti,  l'écartant  de  la 
direction  de  la  révolution  et  le  condamnant  à 
une activité groupusculaire.

Il  aime  :  contester  le  système,  détruire  les 
symboles de l'oppression bourgeoise, saper les 
bases du système, Nostro.

Il  hait  :  le  système,  les  masses  abruties  de 
propagande,  ses anciens compagnons depuis 
vendus  au  socio-libéralisme/gauche  caviar, 
Maglar, le monde. 

Pouvoir  particulier  :  entraîné  à  faire  face  à 
l'organisation complexe du Parti, il  est comme 
un poisson dans l'eau face à la paperasserie la 
plus complexe.

Raoûl  /  Raymonde  –  Crocodile 
(personnage complémentaire)
« Un  jour,  le  monde  m'appartiendra. 
Mouhahahaha ! »

Son plan : malgré un nom ridicule, il a tout fait 
dans les règles, à l'ancienne avec la forteresse 
du mal, l'armée du mal, les hordes de démons, 
etc.

Sa  perte  :  Maglar  ayant  systématiquement 
humilié ses sbires sans les tuer,  il  s'est  senti 
obligé de les jeter aux crocodiles, comme ça se 
fait  généralement en cas d'échec. La majorité 
de  sa  main-d'oeuvre  a  ainsi  fini  en  apéritif  à 
sauriens,  poussant  le  reste  à  rejoindre  une 
armée légèrement moins maléfique et offrant un 
meilleur  plan retraite.  Du coup,  le  loyer  de la 
forteresse  du  mal  est  devenu  impossible  à 
payer.

Il aime : les grandes capes noires, le granit noir, 
les squelettes décoratifs, les salles de torture, le 
Mal, Nostro.

Il  hait  :  les  héros  courageux  et  blonds,  les 
défenseurs du Bien, les pièces bien éclairées, 
Maglar, le monde.

Pouvoir  particulier  :  il  est  doté  d'une  grande 
force physique brute.

Merci  à  LoneFox,  qui  est  l'auteur  de  ces 
personnages additionnels bien pratiques quand 
les tables de jeu se remplissent...
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